Prüfungsaufgabe 
Game Engine Evaluation
4. November 2010
Maximal zu erreichende Punktzahl: 100
Zulässige Hilfsmittel
· Vorlesungsmitschriften
· Internet
Zeit: 150 Minuten (12:00-14:30)
Name:

1. Beurteilen Sie die Eignung zweier verfügbarer Game Engines für die Produktion eines Spiels unter folgenden Gegebenheiten:
· Professionelles Studio mit 20-50 Entwicklern
· Internationaler Publisher
· Budget: 15 Mio EUR
· Time to Market: 18 Monate
· Platformen: X360, PS3, Wii
· Genre: Fun Racer
· USPs: Online Leaderboards, Online Teams
· Zielgruppe: Hardcore Gamer, 12-25 Jahre
1.1 Erstellen und begründen Sie eine priorisierte Anforderungsliste mit mindestens 8 Kriterien. (12 Pkt)


1.2 Vergleichen Sie die zwei Engines anhand Ihrer Kriterien und geben Sie jeweils eine ausführliche Einschätzung der Eignung. (32 Pkt)


1.3 Wählen Sie zusammenfassend eine Engine als Produktionsgrundlage aus und begründen Sie Ihre Entscheidung. (6 Pkt)



2. Beurteilen Sie die Eignung zweier verfügbarer Game Engines für die Produktion eines Spiels unter folgenden Gegebenheiten:
· Independent Developer mit 4 Entwicklern
· 3D Browsergame
· Budget: 100.000 EUR
· Time to Market: 12 Monate
· Platform: PC (Windows)
· Genre: Eve-Online/Space Strategy
· USPs: Allianzen, Premium Items
· Zielgruppe: Casual Gamer, 16-40 Jahre
2.1 Erstellen und begründen Sie eine priorisierte Anforderungsliste mit mindestens 8 Kriterien. (12 Pkt)


2.2 Vergleichen Sie die zwei Engines anhand Ihrer Kriterien und geben Sie jeweils eine ausführliche Einschätzung der Eignung. (32 Pkt)


2.3 Wählen Sie zusammenfassend eine Engine als Produktionsgrundlage aus und begründen Sie Ihre Entscheidung. (6 Pkt)
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